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6060binbin 
(2010'da günlük Android cihaz sipariş sayısı - Google)

4.6 4.6 MilyarMilyar
(2009'da dünyadaki mobil cihaz sayısı - UN/ITU)

4.24.2Milyar$Milyar$
(2009'da mobil uygulama pazarı - Gartner)

Mobil Dünya

3030binbin
(Google Market’teki uygulama sayısı - Google)

4.54.5MilyarMilyar
(2010’da yüklenecek uygulama sayısı - Gartner)

2.2.
(Android'in 2012’de pazarda öngörülen konumu - Gartner)



Akıllı Telefon Pazarı

 Şirket  2009(%) 2008(%) 

 Android 3.9 0.5 

 iPhone OS 14.4 8.2 

 Research In Moton 19.9 16.6 
 Symbian 46.9 52.4 

 Windows Mobile 8.7 11.8 

Kaynak: http://www.gartner.com/it/page.jsp?id=1306513
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Uygulama Marketleri

Kaynak: http://www.distimo.com/appstores



Uygulama Marketleri (II)

 Kaynak: http://www.businessinsider.com



Android Nedir?



OHA – Open Handset Alliance



İki Yılda Android
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7 Kasım Android 
Duyuruldu

12 Kasım Early look 
SDK

28 Ağustos 
Android Market

21 Ekim AOSP
22 Ekim G1

23 Eylül 1.0 SDK 9 Şubat 1.1 
SDK

27 Nisan 1.5 
SDK (Cupcake)

15 Eylül 1.6 SDK 
(Donut)

27 Ekim 2.0 
SDK (Eclair)

11 Ocak 2.1 
SDK



Sistem Mimarisi



Platformun Yetenekleri
 Sistem 

 Media Library
 Webkit
 OpenGL
 SQLite

 API 
 Map
 Yüz tanıma
 Lokasyon
 Text to Speech
 Speech to Text
 Barcode

 Donanım
 Dokunmatik
 Bluetooth
 Edge,3G,Wifi
 Camera
 Gps
 Sensörler

 Proximity sensor
 Ambient light sensor
 G-sensor
 Digital Compass



Android İşletim Sistemi Derleme

 GIT Versiyon Kontrol Sistemi
 Linux

 Ubuntu (6.06 ve üzeri)
 32 bit ve 64 bit x86

 Mac OS
 10.4(Tiger) veya 10.5(Leopard) 
 İntel Tabanlı



Geliştirme Ortamı
 Desteklenen İşletim Sistemleri

 Windows XP (32-bit) ve Vista (32 veya 64-bit)
 Mac OS X 10.5.8 ve üzeri (x86)
 Linux (i386)

 Desteklenen Geliştirme Ortamları
 JDK5 veya JDK6
 Eclipse 3.4 (Ganymede) veya 3.5 (Galileo)
 Android SDK
 ADT Plugin for Eclipse



Android SDK ve AVD Manager



Hangi SDK Sürümü ile Geliştirmeliyim?

 Kaynak: http://developer.android.com/resources/dashboard/platform-versions.html



Hello World





Kullanıcı Arayüzü

 Lock Screen
 Launcher
 Widgets
 Live Folders
 Notification Bar
 Menu



Kavramlar ve Özellikleri - I

 Layout
 View
 Style & Themes
 Resource
 Intent

 Components
 Activity
 Service
 Broadcast Receiver & 

Broadcaster
 Content Provider & 

Content Receiver



Kavramlar ve Özellikleri - II

 Intent
 Component
 Category
 Action
 Data

 Intent Filter

 <intent-filter . . . >
 <category android:name="android.intent.category.DEFAULT" />
 <category android:name="android.intent.category.BROWSABLE" />
    ...
 </intent-filter>

<intent-filter . . . >
<action android:name="com.example.project.SHOW_CURRENT" />
<action android:name="com.example.project.SHOW_RECENT" />
<action android:name="com.example.project.SHOW_PENDING" />
   ...
</intent-filter>

<intent-filter . . . >
<data android:mimeType="video/mpeg" android:scheme="http" />
<data android:mimeType="audio/mpeg" android:scheme="http" />
   ...
</intent-filter>



Markette Uygulama Yayınlama



Gelir Modelleri

 Market Üzerinden Paralı Uygulama
 Google Markette %70'i benim

 Reklam Gelirleri
 AdMob

 Gelir Paylaşım Modeli
 Bağış



Yarışmalar

 Google ADC I – Nisan 2008
 Toplam 5 milyon $ ödül 

 Google ADC II – Mayıs 2009
 Toplam 2 milyon $ ödül

 Google ADC III - ??
 Turkcell Uygulamalar Yarışıyor

 www.uygulamalaryarisiyor.com
 Son başvuru 7 Mayıs 2010
 20 bin, 10 bin, 5 bin TL'lik ödüller

http://www.uygulamalaryarisiyor.com/


Android Geliştiricisi Olmalı mıyım?

 Başarı Öyküsü: Car Locator
 Ayda 13.000$ gelir

 Java geliştiricileri için hızlı 
adaptasyon

 Özgürlük
 Markette denetleme süreci yok
 Markete bağımlılığı yok
 Açık kaynak

 Foksiyonalite
 Hedef kitle büyük

 Kullanıcı sayısı
 Cihaz çeşitliliği

 iPhone Tap Tap Revenge
 Ayda 1.000.000$ gelir

 Giriş bariyeri düşük 

 Kullanıcı deneyimi
 Risk
 Para kazandıran küçük kitle



Türkiye'de Android

 Türkiye'deki cihazlar
 Türkiye'deki geliştirici sayısı
 Engeller

 Google Market
 Paralı Uygulama sorunu
 Kötü cihazlar



yazarbozar.com



Teşekkürler!
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Soru & Cevap
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