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Freecol, 1994'te piyasaya cikan Sid Meier's Colonization
tur bazlh strateji oyununu temel aliyor.

Oyun, 1492 yilindan baslayarak Amerika'nin
kolonilestiriimesi.

Oyuncu koloniler kurabilir, bir ulus duyarlihigini arttirabilir
ve en sonunda bagimsizliginizi ilan edehbilir.

Oyunun amaci bagimsizligi kazanmak ve bunun adinin
konmasiyla beraber ¢gikacak olan Bagimsizlik Savasi'ni
kazanmak.

Civilization icin bircok "devam filmi" ¢ekildi ama
Colonization devam ettiriimedi (ne yazik ki).
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FreeCol, yogun bicimde Colonization'i
temel alan 6zgur/acik kaynak kodlu bir
oyun.

Kaynak kodu GPL (Genel Kamu Lisanst)
lle yayinlaniyor.

Tum dunyada farkli ulkelere dagilmis 22

aktif uye tarafindan gelistiriliyor
(Brezilya, Norvec, Hirvatistan, vs).

Proje Aralik 2001'de basladi.
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» Ingiltere (Dini OzgUrliik) : Avrupa'dan
yeni elemanlar dini ozgurluk i¢cin daha
hizli gog ediyorlar.

« Hollanda (Ticaret) : Avrupa'da piyasa
satis fiyatlari daha yavas dusuyor.

» Fransa (Isbirligi) : Kizilderililerin tepesi
daha yavas atiyor.

» Ispanya (Fetih) : Kizilderililerle
savasirken daha basarili oluyorsunuz.
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Duzey arttikca, oyunun sartlari zorlasiyor.
» Koloni yonetimi daha zor

» Kral daha fazla koloniye mudahale
ediyor (vergi arttirma, savas ilani, vs)

« Kizilderililer daha fazla sorun ¢ikarmaya
meyilli
« Kizilderililere tehditler daha az sokuyor

« Kayip sehir soylentilerini kesfederken
basiniza daha ¢ok kotu sey geliyor
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Ova (Plains) : Tahil Gretimi

Otlak (Grassland) : Tutun ya da tahil uretimi
Yayla (Praire) : Pamuk ya da tahil Gretimi
Cayir (Savannah) : Seker ya da tahil Gretimi

Yagmur Ormani : Kereste, kurk uretimi -- temizlenirse
bataklik olur

Broadleaf Ormani : Kereste, kurk uretimi -- temizlenirse yayla
olur

Karisik Orman : Kereste, kurk uretimi -- temizlenirse ova olur
Cam Ormani : Kereste, kurk uretimi -- temizlenirse otlak olur
Tropik Orman : Kereste, kurk uretimi -- temizlenirse cayir olur
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Kuzey Ormani : Kereste, kurk uretimi -- temizlenirse
tundura olur

Calilik : Az kereste, kurk uretimi -- temizlenirse ¢ol olur
Bataklik : Az seker, tutun, maden uretimi

Tepe : Maden uretimi

Dag : Maden uretimi

Col : Az tahil, keten ve maden uretimi

Tundura : Az tahil, maden uretimi

Buzul : Higbir sey yetismez

Su : Balik tutmak
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Bir koloni ¢cevresindeki her yone 1'er karelik bir alani kaplar,
toplam 9 kareden olusur.

Yiyecek sart! 3 yiyecek uretim alani ideal.

Yakinda bir orman olmazsa, tasima kereste ile binainsa
etmeniz gerexkir.

Tematik koloniler kurmaya calisin. Tutun alanlari ile gevrili
bir yere, bir puro fabrikasi kurabilirsiniz :)

"Bonus" alanlarin Uzerine atlayin.






Ia

Matbaa -> Gazete

Liman

Nalbur -> Demir fabrikasi

Tutuncu dukkani -> Puro fabrikasi
Tekstil atolyesi -> Tekstil fabrikasi
Damitma tesisi -> icki fabrikasi
Kurkgu dukkani -> Kurk fabrikasi
Okul -> Kolej -> Universite



Gumruk

Cephanelik -> Cephane deposu -> Tophane
Ahir

Depo -> Ek depo

Kilise -> Katedral

Cit -> Kale -> Buyuk Kale

Gemi Tamirhanesi -> Tersane

Marangoz Atolyesi
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Suclu -> Usak -> Vasifsiz Isci -> Uzman Isgci

Bir uzman isciyi ogretmen yaparak meslegini bir vasifsiz
ISclyl konusunda uzman birisine donusturmesini
saglayabillirsiniz.

Her kizilderili koyunun bir uzmanlik alani olur. Sizden bir
Kisiye seve seve mesleklerinin inceliklerini ogretirler.

Tutun, pamuk, seker tarimi ve kurk avciligl sadece
Kizilderililerden ogrenilebilir.
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 Hem tasimacilik, hem askeri amacli kullanilirlar.

« Korsan gemiler ile, bagska ulkelere savas agcmadan onlarin
gemilerini batirabilir ve mallarina el koyabillirsiniz.
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» Izciler ve gemilerle yeni diinyanin bir haritasini
cikarabilirsiniz.

» Izcilerinizle tanistiginiz birgok yeni kizilderili kdyd, sizinle
dost olmak icin degerli incik boncuklar verecektir. Hangi
meslekte uzman olduklarini da bu sekilde ogrenirsiniz.

» Gezilerinizde karsilastiginiz "Kayip Sehir Soylentilerini
arastirdiginizda hazineler bulabilirsiniz ya da basiniza kotu

bir seyler gelebilir.
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Sizin disinizda 3 ulke daha yeni dunyada kolonilesmeye
calisiyor.

Cok kisi oynandiginda, diger oyuncular diger Avrupa ulkelerini
oynuyor olurlar.

Onlar gelip sizi bulabileceqi gibi, siz de kesiflerinizde
karsilasabilirsiniz.

Yollarina ¢ikarsaniz (bazen ¢ikmasaniz da) size savas
acmaktan gcekinmezler.

Siz de yilanlarin basini kugukken ezmek isteyebilirsiniz.
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Kolonilerde ulus bilinci oturtma calismalari sonucu ortaya
cikarlar.

Oyuncu "bagimsizlik canlar” Urettikce, yeni kurucular meclise
katilirlar.

Her bir kurucu Uuye, mustakbel ulusa kendine has yeni
ozellikler katar.

Biri korsan gemilerin gucunu arttirirken, digeri fabrikalarin insa
edilmesine olanak taniyabillir.

Hangi kurucunun meclise katilmasi icin kolonilerin ¢calisacagi
icin 30'a yakin kurucudan rastgele 4 tanesi secenek oyuncuya
sunulur, oyuncu aralarindan birini secer.
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Ik basta tiim vatandaslariniz krali destekliyor olacaklar.

Siz devlet adamlarinizla "bagimsizlik canlari" urettikce,
bagimsiz bir ulkeyi destekler hale gelecekler.

Tum nufusunuzun %350'sinden fazlasi bagimsizligi destekler
hale geldiginde, bagimsizliginizi ilan edebilirsiniz.

Kral bundan memnun olmayacak ve uzerinize kraliyet
donanmasini salacak ve bagimsizlik savasi baslayacak.

Bagimsizlik savasi basladiktan sonra artik eski ulkenizle
ticaret yapamayacak, oradan eleman getirtemeyeceksiniz.

Yeterli sayida "bagimsizlik cani” Urettiginizde, kralin Avrupali
dusmanlari sizi bu savasinizda destekleyebilirler.
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FreeCol C/C++ projesi olarak basladi.

XML kullanarak C/C++ sunucusu ile haberesen bir Java
Istemcisi yazild.

Sunucu Java'ya tasindi

Kod bugunku halini alacak sekilde yeniden yapilandirildi.
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FreeCol'un ozellik olarak orjinal oyundan iki eksigi var :
Pazarlik ve ticaret yollar

FreeCol'un ¢cok daha guzel grafikleri, sinir bozucu
hatalardan arinmis olmasi, ag ve internet uzerinden
birden fazla oyuncunun beraber oynayabilmesi, dil
desteqi, hizla gelistiriimesi gibi artilari var.

1.0 surumune kadar oynanig olarak Colonization'a sadik
kalinarak gelistirilecek (hedef Temmuz 2008).

FreeCol 2, Colonization'in daha da ileriye goturulerek
kullanicilarin bir Colonization 2 olsaydi nasil olurdu
hayallerine dogru yelken acacak.



FreeCol neden Turkce de olmasin?
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« www.freecol.org
» 47 sayfalik FreeCol Kullanici Kilavuzu

* Oyun ici menude yer alan Colopedia ansiklopedisi
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« Pardus icin,

pisi it freecol

« Gentooicin,

emerge freecol

« Slackware icin,
http://www.linuxpackages.net/pkg_details.php?id=10980
» Digerleri,

www.freecol.org -- oyunun kendi kurulum araci var
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