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Plone

I Kaynak kodu aç k, ücretsiz bir çerik Yönetim ı İ
Sistemidir.

I Her seviyeden organizasyonun ihtiyaçlar na kar l k ı şı ı
verebilecek güce sahiptir.

I Sa lam bir altyap , iyi bir güvenlik ve üyelik sistemi, ğ ı
sorunsuz kataloglama, çe itli içerik tipleri ve çoklu ş
dil deste i vard r.ğ ı

I Arkas nda dünyan n çe itli yerlerinden birçok ı ı ş
programc n n ve test edicinin deste i bulunmaktad r.ı ı ğ ı
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CMF

I CMF (The Content Managment Framework), Zope için 
geli tirilmi  bir içerik yönetim arac d r. ş ş ı ı

I Bir içerik yönetim sisteminin gerektirdi i servislerden ğ
olu ur.ş

I Plone, CMF tabanl  çal r.ı ışı

I Zope irketinin deste iyle geli tirilen bir üründür.ş ğ ş

I Ayr nt l  bilgi için: cmf.zope.orgı ı ı
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Zope

I Zope (Z Object Publishing Environment), Python diliyle 
yaz lm  aç k kaynak kodlu bir web uygulama ı ış ı
sunucusudur.

I Nesne tabanl  güçlü bir sistemdir.ı

I DTML ve TAL gibi kendine ait dilleri vard r.ı

I Zope irketi ve dünyan n çe itli yerlerinden bir çok ş ı ş
programc  taraf ndan geli tirilmektedir.ı ı ş

I Ayr nt l  bilgi için: zope.orgı ı ı
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Python

I Ö renmesi kolay, yaz m  temiz, nesne yönelimli (OO) bir ğ ı ı
programlama dilidir.

I Kaynak kodu aç kt r ve her platformda çal abilmektedir ı ı ış
(cross-platform).

I Zope, C ve Python ile geli tirilmektedir.ş
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Sunucu Gereksinimleri

I Plone, Zope'un destekledi i bütün platformlarda ğ
çal abilir: Windows, Mac OSX, Linux, birçok Unix ve ış
Solaris.

I Minimum 200Mhz i lemcili ve 32 MB RAM donan m  olan ş ı ı
bir bilgisayarda çal abilir.ış

I 600Mhz i lemci ve 64 MB RAM'e sahip bir makinada ise ş
arzulad n z performans  elde edebilirsiniz.ığı ı ı

I 50Mb'l k bir hard-disk alan  yeterlidir.ı ı
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Kullan c  Gereksinimleriı ı

I Plone'u çal t rabilmek için gerekli olan tek ey bir ış ı ş
taray c d r.ı ı ı

I Hemen hemen bilinen tüm taray c larda düzgün çal r.ı ı ışı

I Internet Explorer 5.5 ve yukar sı ı

I Netscape 7.0 ve yukar sı ı

I Mozilla 1.0 ve yukar sı ı

I Opera 7.0 ve yukar sı ı

I Konqueror 3.0 ve yukar sı ı
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Kurulum

I Zope kur.

I CMF kur.

I Plone'un alt ndaki CMFPlone, ActivePak, DCWorkflow ve ı
Formulator klasörlerini Zope'un Products dizinine koy.

I Zope'u ba lat.ş

I Zope arayüzüne git. Ürünlerin listelendi i kutuda “Plone ğ
Site" yaz s  varsa kurulumu ba ard n z demektir.ı ı ş ı ı
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 Plone'un Eklenmesi

l Ürünlerin listelendi i kutudan “Plone Site”  ekleyin.ğ ı

l Giri  alanlar na gerekli bilgileri yaz p "Add Plone Site" ş ı ı
yazan yere t klay n.ı ı

l  Yeni bir Plone sitesi yarat lacak.ı
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Kat lmaı

l Plone'da resim, belge, haber vb dökumanlar eklemek için 
üye olman z gerekir.ı

l Üye olmak için “kat l” linkine t klay n.ı ı ı

l Kullan c  ad , email ve ifre alanlar n  doldurup üye olun.ı ı ı ş ı ı

mT U S no p�q o r�s U�T X p X to p su o mQ Q J KL LMN O O�P P PRQ ST U S VLQ WX Y
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Giri -Ç kş ı ış

l Kullan c  ad  ve ifre bilgilerinizi yazarak Plone'a giri  ı ı ı ş ş
yapabilirsiniz.

l Giri  yapt ktan sonra; geldi iniz yere geri dönebilir, ş ı ğ
tercihlerinizi düzenleyebilir veya klasörünüze gidip 
döküman ekleyebilirsiniz.

l E er ifrenizi unutursan z, ifreniz sistem taraf ndan üye ğ ş ı ş ı
olurken yazd n z mail adresinize gönderilecektir.ığı ı

l Plone'dan ç kmak için “ç k ” linkine t klay n z.ı ı ış ı ı ı
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Döküman Ekleme

l Klasörünüze geçin. Kutudan eklemek istedi iniz ğ
dökuman tipini seçin ve ekleyin.

mT U S no p�q o r�s U�T X p X to p su o mQ Q J KL LMN O O�P P PRQ ST U S VLQ WX Y
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Düzenleme

l “Düzenle” bölümüne geçin.

l Döküman tipine göre düzenlemelerinizi gerçekle tirin. ş
sterseniz WYSWYG editör de kullanabilirsiniz.İ

l K rm z  nokta ile i aretli yerleri doldurmazsan z sistem ı ı ı ş ı
sizi uyaracakt r.ı

l Döküman  kaydetmeden önce bir format belirleyiniz.Düz ı
bir metin yaz yorsan z “düz metin” veya “düzenli metin” ı ı
seçene ini; HTML ile yaz yorsan z “HTML” seçene ini ğ ı ı ğ
seçiniz.

mT U S no p�q o r�s U�T X p X to p su o mQ Q J KL LMN O O�P P PRQ ST U S VLQ WX Y

Z�[ \] ^_ `%a _ b c)d e [ \] ^ _ f ^ _ ] ^ gh/i j [ k



Yay mlamaı

l Ekledi iniz döküman  yay mlamad n z sürece o ğ ı ı ığı ı
döküman sadece size görünür.

l Döküman n z n sistemde yay mlan p di er üyeler ı ı ı ı ı ğ
taraf ndan da görünmesini istiyorsan z yay mlaman z ı ı ı ı
gerekir.

l Yay mlamak için “yay mla” bölümüne geçin. Yay ma ı ı ı
girece i tarihi ve yay mdan kald r laca  tarihi seçip ğ ı ı ı ğı
yay mlay n.ı ı

l Yay mlad n z belge Sistem Yöneticisi'nin onay ndan ı ığı ı ı
geçip yay mlanacakt r.ı ı
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Döküman Tipleri

l Dosya, belge, resim, link, klasör, haber, etkinlik...

l Bu döküman tiplerine her geçen gün yenileri ekleniyor.
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Arama

  Ço u aramalar n z için sa  üst kö edeki arama kutusu ğ ı ı ğ ş
i inizi görecektir.ş

  Arama kriterlerini ço altmak isterseniz “Ayr nt l  Arama” ğ ı ı ı
seçene ini kullanabilirsiniz.ğ
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Tercihler

  ifrenizi de i tirebilirsiniz.Ş ğ ş

  Kay t olurken girdi iniz email adresini de i tirebilirsiniz.ı ğ ğ ş

  Dökümanlar n z  düzenlerken kullanaca n z editörü ı ı ı ğı ı
seçebilirsiniz.

  Üyeler listesinde görünmeyi belirleyebilirsiniz.

  Form yard mlar n  isteyip istemedi inizi belirtebilirsiniz.ı ı ı ğ

  Arayüzün görünümünü de i tirebilirsiniz.ğ ş

  Foto raf n z  ekleyebilirsiniz.ğ ı ı ı
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Ki isel Sayfaş

  Sisteme üye oldu unuzda sizin için bir ki isel sayfa ğ ş
olu turulur.ş

  Di er üyeler, “üyeler” bölümünden sizin foto raf n za ğ ğ ı ı
t klayarak sayfan z  ziyaret edebilir. Ancak, bu sayfa ı ı ı
sadece sahibi taraf ndan düzenlenebilir.ı

  Ayr ca klasörünüze ekledi iniz linkler de bu sayfada ı ğ
gözükür. Böylece be endi iniz adresleri buradan tavsiye ğ ğ
edebilirsiniz.

  Bu sayfay  ne kadar güzel yaparsan z insanlar n o ı ı ı
derece ilgisini çekersiniz.
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Yönetici

  Üyelerin gönderdi i dökümanlar  yönetici yay mlar.ğ ı ı

  Yay mlanmak üzere bir döküman gönderildi inde sistem ı ğ
sizi uyar r.ı

  Yönetici döküman  inceler ve uygunsa yay mlar. Uygun ı ı
de ilse döküman  yollayan üyeye geri yollar (iade eder).ğ ı

  Üyenin yollad  dökümandaki tarih bilgilerini ığı
de i tirmezseniz, üyenin belirledi i tarihler geçerlidir.ğ ş ğ

  Döküman yay mlanana kadar o döküman bekleme ı
halindedir.

v�w x�y z{ |�} { ~�� x w� |� �{ | �� { v�� �� �� ��� � ��� � � � y w x�y �� � �� �

��� �� �� �%� � � �)� � � �� � � � � � � � ��/� � � �



Menüler

  Plone'daki menüleri kendi iste inize göre ğ
düzenleyebilirsiniz.

  Menüler kategorilere bölünmü tür. Bunlar;ş

  Folder : Klasör içine girildi inde görünen menüdür. ğ
Ye il renktedir (portal_actions'n alt ndad r).ş ı ı ı

  Portal_tabs : Logonun alt ndaki menüdür ı
(portal_actions'n alt ndad r). ı ı ı

  User : Kullan c ya yönelik menüdür ı ı
(portal_membership'in alt ndad r).ı ı
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Menü Özellikleri

  Name : Menünün ismi (türkçe karakter içermez).

  Actions : Menünün nereye gidece i bilgisi (Buran n ğ ı
sonunu name ile ayn  yapmal s n z).ı ı ı ı

  Condition : Bu menü için ko ul yazabilirsiniz.ş

  Permission : Bu menü için izin tan mlamas  yapabilirsiniz.ı ı

  Category : Menünün kategorisini buraya yazacaks n z.ı ı

  Visible : Bu menüyü görünür veya görünmez 
yapabilirsiniz.
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Kutular

Dosya : plone_templates\ui_slots\about_slot.pt
Kutu : here/about_slot/macros/aboutBox

Dosya : plone_templates\ui_slots\news_slot.pt
Kutu : here/news_slot/macros/newsBox
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Kutular
Dosya : plone_templates\ui_slots\calendar_slot.pt
Kutu : here/calendar_slot/macros/calendarBox

Dosya : plone_templates\ui_slots\login_slot.pt
Kutu : here/login_slot/macros/loginBox

Dosya : plone_templates\ui_slots\navigation_tree_slot.pt
Kutu : here/navigation_tree_slot/macros/navigationBox
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Kutular

Ë Bu kutular n konumlar n  “Properties”den ı ı ı
ayarlayabilirsiniz.
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Tasar m  De i tirmeı ı ğ ş

Ë Plone'nun tasar m n  de i tirebilirsiniz.ı ı ı ğ ş

Ë Plone'daki tasar m n ana hatlar  öyledir.ı ı ı ş

Header

Left Slots Right SlotsMain

Footer
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CSS

Ë Plone'nun stilini de de i tirebilirsiniz.ğ ş

Ë /portal_skins/plone_styles/stylesheet_properties 
dosyas n  “customize” edip stille istedi iniz gibi ı ı ğ
oynayabilirsiniz.
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Dil Deste i – Iğ

Ë Plone, i18n standard na uygundur. Yani Plone'da ı
istedi iniz kadar dil kullanabilirsiniz. Bunun için “localizer” ğ
ve translation_service” productlar  kullan l r.ı ı ı

Ë “Localizer” ve “translation_service”  product dizinine ı
ekleyip Zope'u yeniden ba lat n.ş ı

Ë ZMI'dan bir “Message Catalog” ekleyin.

Ë Aralar nda bo luk b rakarak istedi iniz kadar dil giri i ı ş ı ğ ş
yap n (ör: “tr en de” gibi).ı
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Dil Deste i – IIğ

Ë ZMI'dan “Translation Service” ekleyin. Id'sini 
de i tirmeyin.ğ ş

Ë “plone” ad nda yeni bir domain ekleyin ve olu turdu unuz ı ş ğ
message catalog'un ismini yaz n.ı

Ë Bu i lemlerden sonra siz Plone'da gezdikçe sistem ş
çevrilmeyen kelimeleri kataloglayacakt r. Size dü en ı ş
Message Catalog'dan çevirileri yapmakt r.ı

Ë Plone'un default halinin birçok dilde çevirisi haz rd r. Bu ı ı
dil dosyalar n  Plone/i18n klasöründen import edebilirsiniz.ı ı

¯© ª ¨ °± ²�³ ± ´�µ ª�© ­ ² ­ ¶± ² µ· ± ¯§ § ¸ ¡¢ ¢£¤ ¥ ¥�¦ ¦ ¦R§ ¨© ª ¨ «¢§ ¬­ ®

¹�º »¼ ½¾ ¿%À ¾ Á Â)Ã Ä º »¼ ½ ¾ Å ½ ¾ ¼ ½ ÆÇ/È É º Ê



CMF/Plone Productları

Ë Art k CMF ve Plone için de productlar yaz lmaya ı ı
ba land . Bunlar , sourceforge.net/projects/collective ş ı ı
adresinden takip edebilirsiniz.

Ë CMF/Plone uyumlu productlar, hepsi için geçerli 
olmamakla beraber genellikle “External Method” ile 
yüklenir. Parametleri öyledir,ş

Ë Id : serbest

Ë Title : serbest

Ë Module Name : product_ad .Installı

Ë Function Name : install
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Ör: CMFForum

Ë “CMFForum”u “product” dizinine ekleyin ve Zope'u 
yeniden ba lat n.ş ı

Ë Bir “External Method” yarat n. A a daki parametleri ı ş ğı
verip kaydedin ve test edin.

Ë Id :  install_forum

Ë Title : Install Forum

Ë Module Name : CMFForum.Install

Ë Function Name : install

Ë Plone'da döküman eklenen kutuya bakarsan z, “Forum” ı
nesnesinin eklendi ini göreceksiniz.ğ

Ì�Í Î�Ï ÐÑ Ò�Ó Ñ Ô�Õ Î ÍÖ ÒÖ ×Ñ Ò ÕØ Ñ Ì�Ù Ùã ÚÛ ÛÜÝ Þ Þ�ß ß ß Ù Ï Í Î�Ï àÛ Ù áÖ â

ä�å æç èé ê%ë é ì í)î ï å æç è é ð è é ç è ñò/ó ô å õ



CMF/Plone Productları

ö CMF/Plone productlar  her geçen gün daha da ço al yor. ı ğ ı
e bunlardan sadece birkaç ;İş ı

ö CMFCommerce : E-Ticaret için.

ö CMFNeoboard : Mesaj panosu için.

ö PlonePopoll : Anket yapmak için.

ö CMFPhoto/CMFPhotoAlbum : Foto raf albümü ğ
olu turmak için.ş

ö PloneChat : Sohbet için.

ö CMFBook : Kitap tan tmak için.ı
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Upgrade

ö Bunca de i ikli i yapt ktan sonra Plone'un yeni versiyonu ğ ş ğ ı
ç kt nda ne yapacaks n z?ı ığı ı ı

ö te bu sorunu çözmek için “migration tool” diye bir araç var.İş

ö Plone'un yeni versiyonu ç kt nda yapman z gereken tek ı ığı ı
ey, yeni Plone versiyonunu Products'n alt na kopyalamak ş ı ı

ve “migration tool”dan Plone'u upgrade etmek.
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Gerekli Ba lant larğ ı

ö Plone - plone.org

ö CMF - cmf.zope.org

ö Zope – zope.org

ö CMF/Plone Productlar  – sourceforge.net/projects/collective ı

ö Python – python.org
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